
 

 

 

 
 

 

 

Madame/Monsieur, 

 

Nous vous remercions chaleureusement de votre aide en tant qu’« accompagnateur d’équipe » ! 

Organisée par l’UGSEL 22 (Fédération Sportive Educative de l’Enseignement Catholique des Côtes d’Armor), 

cette rencontre réunira 1 565 élèves de CP, CE1 et CE2, issus de 31 écoles du réseau Enseignement Catholique 22.  

Notre volonté est de faire que ce vendredi 16 mai soit, pour toutes et tous, une journée ludique et festive 

qui sera l’aboutissement / le point d’orgue d’un projet, vécu en classe, depuis le début de l’année 2025.  

 

Un projet basé sur l’Education Physique et Sportive (E.P.S) 
Thématique retenue : les jeux de société  

De la découverte de jeux, en classe … à la pratique de jeux sportifs, sur la cour ! 
Ensemble, partage/défi, coopération/opposition, stratégie, plaisir, fous rires … des mots qui font sens ! 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nous espérons que les différents temps au programme de cette journée (les cérémonies, les ateliers,                       

le pique-nique) seront l’occasion de mettre en pratique les valeurs de partage, de respect, d’entraide,                   

de dépassement de soi… enseignées à l’école. Merci de nous y aider !  

 

 

Guide pour  

l’ACCOMPAGNATEUR D’ÉQUIPE 
 

Rencontre UGSEL « Fête des jeux de société » 

Vendredi 16 mai 2025 

Complexe sportif du haut-champ - PLOUFRAGAN 

  

5 jeux de société  
découverts à l’école 

A minima 6 jeux sportifs  
issus de jeux de société 

découverts à l’école 

https://www.youtube.com/watch?v=4EWfPVV6CMg
https://www.youtube.com/watch?v=IIfw8dkl1oA
https://www.youtube.com/watch?v=EBb79gZ7xF8
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/661fc8a58c07e
https://www.youtube.com/watch?v=rLtDIvBSdGk
https://ugsel22.org/wp-content/uploads/2025/01/dossier-EPS-UGSEL22-jeux-de-societe-a-vivre-en-EPS-20-jeux.pdf


2 éléments que l’enseignant(e) de la classe va vous remettre : 

 

 

 

 

 

 

 

 

En quelques mots, voici les principaux points qui nous tiennent à cœur : 
 

• Réunir les enfants de son équipe. Faire les présentations. Exiger le respect des consignes et une bonne tenue. 
Indiquer aux enfants qu’il faut toujours rester en équipe, sur les différents temps de la journée (cf. feuille de route). 
 

• Veiller particulièrement à la sécurité et à la santé de tous les enfants de son équipe. Vérifier régulièrement                   
que l’équipe est au complet. Aider les enfants à rester attentifs, à s’investir, à comprendre … 

 

• Avoir soi-même un comportement adapté : 
✓ Respecter les consignes données par les enseignants et les organisateurs. 
✓ Tenue, langage et attitude adéquates.  
✓ Ne pas fumer en présence des enfants. 
✓ Limiter l’usage du téléphone portable aux cas d’urgence, afin de rester disponible et vigilant.  
✓ Ne pas prendre de photos avec son propre téléphone portable / appareil photos (respect du droit à l’image). 

 

• En cas de blessure (ou de suspicion de blessure) d’un élève, tout en le rassurant, solliciter l’intervention                           
de la Protection civile (plusieurs équipes mobiles sur le site).  
 

• Conseils :  
 

➢ Une fois sur l’atelier/le jeu :  
✓ Regrouper toutes les affaires (sacs, vêtements…) de l’équipe à un même endroit. 
✓ Se regrouper devant l’(les) animateur(s) du jeu et le(s) saluer. 
✓ Ecouter/Suivre les consignes données par l’(les) animateur(s). 
✓ Accompagner les enfants qui souhaient aller aux toilettes pendant que les autres participent au jeu. 
✓ Encourager, rassurer, guider, faire preuve d’autorité si besoin … 

 

➢ A l’issue de l’atelier/du jeu :  
✓ Inviter les enfants à remercier et à féliciter les adversaires (« Merci. bien joué ! »), quel que soit le résultat, 

et à remercier l’(les) animateur(s) du jeu.  
✓ Inviter les enfants à s’alimenter, à boire. 
✓ Demander aux enfants de bien vérifier qu’ils aient toutes leurs affaires.  
✓ Vérifier que son groupe est au complet. Ne rien laisser derrière soi (affaires, déchets …) ! 
✓ Se déplacer en groupe, avec l’enfant « porte-bannière/étendard » devant. 

 

Accompagner demande responsabilité, autorité, attention, bienveillance … Merci de votre aide. 

Ensemble (enseignants, accompagnateurs d’équipe, enfants, équipe d’organisation), 

faisons de cette journée de rencontre une belle fête des jeux de société à l’école ! 

 

L’équipe d’organisation 

La feuille de route nominative de l’équipe (au recto) + Le plan du site (au verso) 
(Doc. remis lors de la réunion de présentation du projet à destination des enseignants) 

Le listing des élèves  
de votre équipe 

+ 


