COTES D'ARMOR

PROTOCOLE BADMINTON UGSEL 22

Contact tracing : chaque responsable récupére la liste de chaque établissement au début de la
compétition

Jauge : 6 éléves par terrain (si 9 terrains, maximum de 54 éléves)

Zone d’établissement : 1 zone pour chaque établissement sera attribuée. Lorsque I’éléve n’est pas
en activité, il doit y retourner pour qu’il n’y ait pas de brassage inter-établissement.

Matériel : désinfection des volants a chaque match

*NIVEAU 1 VERT : 1 plaquette et 1 crayon pour 1 joueur de la poule qui note le score puis appel des
joueurs en tableau.

*NIVEAU 2 JAUNE : pas de plaguette ni crayon, I’'un des joueurs vient donner le score oralement a la
table et raméne le volant pour désinfection.

Déroulement du mateh :

*NIVEAU VERT : arbitrage d’un éléve (port du masque obligatoire pour l'arbitre)

*NIVEAU JAUNE : auto-arbitrage pour ne pas brasser les éléves des différents établissements ; a
I’appel de leurs noms par I'organisateur, les éléves viennent sur le terrain.
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Respect des régles de distanciaton Port du masque obligatoine an Les terrains sont mis en place
sociale dé 2 métres en dehors dehors du jeu, pour IDules les par I'organisateuravant la
du court Personnes. COMPENITIon &t rangé par oelui-Ci

AVANT DE JOUER

Chacun amve evec Son propne Les jousurs dohent s aver s mans
maténel (raquede, gourde, gel ou utiiser du gel hydroalcoolgue
hydroalcooligue ). avant e apres avor joud,

SUR LE TERRAIN

Pas de semage Remplacer les gestes de convivialte
Le pratiquant ne retire Son masque & mains avant (sefage de mans. eic) par un geste

que lors de son match ou aprés la pane. avec la raquete.




